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SOLICITUD DE ADJUDICACION SA CPASA-2016-11-00052

DEPARTAMENTO DE COMPRAS FECHA

17/11/2016

Folios origen:

CPAREQ-2016-10-00085

Departamentos origen:

DIRECCION EDUCATIVA Y MUSEOGRAFICA

Fecha deseada de entrega:

17/11/2016

Tipo de adjudicacién:

INVITACION A TRES PROVEEDORES EN SOBRE CERRADO ESTATAL

Cotizador asignado:

CASTELLANOS ARCE FRANCISCO XAVIER

Partida Cantidad Unidad Descripcion
1 1,00 JUEGO 5291000028 - JUEGO
Juego interactivo y equipo educacional que consiste en una caja de arena que a su vez contiene sensores de movimiento e iluminacién
mediante proyectores, los cuales reaccionan al movimiento de la arena que es movida por el usuario. La proyeccion, mapeo visual, narra el
suceso y el paso de la geologia de un planeta. Asismo, incluird una maqueta cinética a escala monumental del sistema solar, en la cual los
usuarios podran ingresesar en él y observar la diferencia de tamarios y escala y en comparacion a otras estrellas de nuestro sistema solar.
cicLo RS Al CA up | UR UEG | GF | F SF DI | TS | AR PP coMm CcoG DGE FF SFF 76 | RE| MU PY MES
2016 20.02 | o012 21121 11 | 045 | 4050 2 6 3 4 4 E 701 o1 5291 00 6 00605 2 | 20 150 586 10
2 1,00 JUEGO 5291000028 - JUEGO
Juego INteracuvo egucacional especializado en 1a rama ge la Tisica que trata ae 1a 1uz y de 10S TenNomenos IUMINOSos, 1a Opuca. ESte equipo e
instalacion consta de una pared luminosa de 5 metros aproximadamente de largo por 2 metros de ancho. La pared luminosa cuenta con tubos
de plastico de diferentes colores y luces LED, que permiten al usuario explorarlos y disefiar diferentes formas con luz, ya que pueden quitarse y
cambiarse de lugar. La segunda parte de este mobiliario cuenta con una ambientacion en tercera dimensién de ilusiones dpticas de M.C.
Farher ran acferas v ntras nhietng en tercara dimencian Inclive acferas refleiantes enlnadas dal techn
cicLo RS Al CA up | UR UEG | GF | F SF DI | TS | AR PP coMm CcoG DGE FF SFF 76 | RE| MU PY MES
2016 20.02 | o012 21121 11 | 045 | 4050 2 6 3 4 4 E 701 o1 5201 00 6 00605 2 | 20 150 586 10
3 1,00 JUEGO 5291000028 - JUEGO
Juego interactivo que cuenta con un tapete-alberca interactivo que funciona mediante sensores de movimiento y un software que se
interrelaciona con el usuario del museo a partir de un programa de secuencias matematicas que le permiten modificar el mosaico visual y los
sonidos y permite la interaccién con otros participantes del museo.
cicLo RS Al CA up | UR UEG | GF | F SF DI | TS | AR PP com coG DGE FF SFF 76 | RE| MU PY MES
2016 20.02 | o012 21121 11 | 045 | 4050 2 6 3 4 4 E 701 o1 5201 00 6 00605 2 | 20 150 586 10
4 1,00 JUEGO 5291000028 - JUEGO
Aparato destinado a la educacién de la mecanica. La cual consta de cuatro médulos. El primero de ellos, colocado en el centro de la sala
cuenta de un amplio nimero de péndulos, de 90 cm de diametro aprox. en su cuerpo sélido, suspendidos desde el techo y de materiales
flexibles que el nifio y nifia pueda oscilar libremente, primero hacia un lado y luego hacia el otro. En el suelo de esta instalacion se coloca un
piso suave que amortigue posibles caidas, pero permite experimentar el movimiento mecéanico del balanceo del péndulo. A los costados se
encontrarén las partes complementarios del médulo: Otro péndulo que incluye un envase donde se le puede depositar pintura. En un espacio
con papel, el ususario podra pintar con el péndulo. Asi como otro péndulo que incluye una amplia esfera del péndulo, como una gran pelota
con diferentes carbones que permiten crear dibbujos interactivos. Y el Gltimo, una instalacién colocada en la pared que consta de tubos
transparentes de acrilico, con diferentes recorridos v movimientos que permite observar v visibilizar la mecéanica de diferentes esferas v su
cicLo RS Al CA UP | UR UEG | GF | F SF Dl | TS | AR PP com coG DGE FF SFF TG | RE | MU PY MES
2016 29.02 | o012 21121 11 | 045 | 4050 2 6 3 4 4 E 701 01 5291 00 6 00605 2 | 20 150 586 10
5 1,00 JUEGO 5291000028 - JUEGO
Juego interactivo de uso educativo que replique los equipos tecnolégicos del origen de la cinematografia, tales como: linterna magica,
praxinoscopios, cinetoscopio
cicLo RS Al CA UP | UR UEG | GF | F SF Dl | TS | AR PP com coG DGE FF SFF TG | RE | MU PY MES
2016 29.02 | o012 21121 11 | 045 | 4050 2 6 3 4 4 E 701 01 5291 00 6 00605 2 | 20 150 586 10

Notas:

Fuente de financiamiento 00605 subsidio ordinario Estatal. Proyecto 586, renovacion de la oferta museografica permanente fase 1, museo Trompo Magico. Entregar en
avenida central 750, colonia residencial Poniente en almacén Trompo Magico

Area solicitante Vo.Bo.
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